תוכנית עבודה תשע"ז
סדנת אומנות      מגמת אמנות העיצוב      עמי קסטיאל
המקצוע: אומנות העיצוב

שנה"ל: תשע"ז
שכבה: יא' 
היקף הש"ש       3 ש"ש  - מעבדת עיצוב 
-  בגרות פנימית 30% (בכיתה יב')
· ארבעה מיני פרויקטים (תיק עבודות).
מתוך אתר אומנויות העיצוב 
המגמה מכשירה את התלמידים לעסוק בתחומי העיצוב. הלימודים במגמה מקנים לתלמידים את העקרונות התיאורטיים של העיצוב ואת האמצעים והשיטות בתהליך העיצוב ובעבודת המעצב. התלמידים לומדים לבחון ולהעריך פתרונות על פי קריטריונים אסתטיים ופונקציונליים.
הנושאים הנלמדים במעבדת עיצוב:      

1. התנסות בחשיבה עיצובית.
2. פיתוח שפה אישית מתוך עולם העיצוב.
3. מיומנויות ביצוע בחומרים שונים.                     

הנושאים הנלמדים                                       שעות                              
* הכרה והתנסות בטכניקות עבודה בסדנה מעשית.

    א. חיתוך בקרטון ביצוע



6





    ב. עיבוד צורות תלת מימדיות



12




    ג. טכניקות גימור לעבודה



12




    ד. טיפוגרפיה
                                                                    6




    ה. רישום

12



    ו. אריזות



                    
6




    ז. פטרון צורני וקהל יעד



6
   ט. הוספת מידע אינפורמטיבי למוצר


3
   י'. פרסום חזותי גרפי                                                          6 
מושגים שיוקנו בסדנה העיצוב
· פונקציונליות. 
· מסר חזותי.
· ארגונומיה.
· מחברים נכונים.
· שיווק, קהל יעד.
· סקר שוק. 
· היסטוריה ומחקר של מוצר.





· ביקורת אישית וקבוצתית. 
· צריכה וביקוש. 
· קו עיצובי.




· שילוב בין צורות.
· שימוש ברדי מייד.





· שימוש בצבע.
· פרספקטיבה וחלל.





אסטרטגיות הוראה:

הוראה פרונטלית, הוראה והנחייה אישית, תרגול בסדנה, מטלות תרגול, הגשת פרויקט.
פרוייקטים לימודיים:

ביקור אחד במוזיאון (בהתאם לתקציב)

דרכי הערכה + שיקלול מדוייק

שנתי
שני תרגילים 25% לתרגיל   (בארבעת הרבעונים)
פרוייקטון 50% כל אחד (בארבעת הרבעונים)
סדנת אומנות      מגמת אמנות העיצוב      עמי קסטיאל
המקצוע: אומנות העיצוב

שנה"ל: תשע"ז
שכבה: יא' 
היקף הש"ש       3 ש"ש  - סדנת עיצוב 
-  בגרות פנימית 30% (בכיתה יב')

· תרגילים מסכמים (תיק עבודות).

הנושאים הנלמדים במעבדת עיצוב:      

1. עבודה בתוכנות מחשב גרפיות.
2. בהדפסה בטכניקות שונות.
3. עבודה בתוכנה ומדפסת תלת מימד.                     

הנושאים הנלמדים                                       שעות                              
* הכרה של תוכנות גרפיות והתנסות בטכניקות הדפסה.


Photoshop
    א. פיקסל וצבע דיגיטלי



6





    ב. ציור דיגיטלי



            
6




    ג. פוטומונטאג'




9




    ד. ריטוש תמונה 




6




    ה. שימוש בכתב

3



    ו. צביעה ובניית רקעים



6 
Illustrator
    א. עיבוד צורות גרפיות




3





    ב. בנייה של צורה מורכבת


            
6




    ג. שילוב ועיבוד טקסט




6




    ד. שילוב תמונה 




3




    ה. פיזור ויישור של צורות

3



    ו.  סגירה והדפסת קובץ



3 
3D Design 
    א. עומק דיגיטלי




3





    ב. צורה תלת מימדית דיגיטלית

            
3




    ג. עיבוד ושילוב של צורות



3




    ד. הדפסה תלת מימדית 



3




מושגים שיוקנו בסדנה העיצוב

· פונקציונליות. 
· מסר חזותי.
· שיווק, קהל יעד.

· ביקורת אישית וקבוצתית. 
· קו עיצובי.




· שימוש בכתב.
· שימוש בצבע.
· עומק וחלל בדו מימד.





אסטרטגיות הוראה:

הוראה פרונטלית, הוראה מול מחשב, תרגול מול מחשב, מטלות תרגול, מטלות סיכום.

פרוייקטים לימודיים:

ביקור אחד במוזיאון (בהתאם לתקציב)

דרכי הערכה + שיקלול מדוייק

שנתי
ארבעה תרגילים 25% לתרגיל   (ברבעונים)
שני תרגילים 25% כל אחד + עבודה מסכמות   50% (במחצית)
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